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Obiettivo : 

Avvicinare gli alunni al linguaggio delle cose, riconoscere 

gli oggetti “programmabili” e stimolare la riflessione e la 

fantasia.  

 

ATTIVITA’ 

L’attività si divide in 4 fasi.  

FASE 1  

Visione del video introduttivo “il linguaggio delle cose” 
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FASE 2 

Lavoro di gruppo per fare una lista di oggetti programmabili e una di oggetti non 

programmabili. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

FASE 3  

Realizzazione di un cartellone con ritagli di oggetti programmabili e oggetti non 

programmabili. 
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FASE 4 

Riflessione sugli oggetti “non programmabili 

Dopo aver dato un foglio A4 bianco viene chiesto ai bambini di inventare un oggetto 
non programmabile e farlo diventare programmabile. quindi chiediamo loro di vestire i 
panni dei programmatori e inventare qualcosa di speciale!! 
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